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Kuliibiin Adi: Satran¢ Kuliibii Kontenjan: 10
Ogretmeni: Mizgin Akdogmus Seviye: 3 ve 4. Siniflar

Y

2018-2019 Egitim Ogretim yilinda okulumuzda agmay1 planladigimiz Satrang Kulii-
bii caligmalarinda 6grencilerimize satranci sevdirmek, satran¢ oyunuyla bos zamanlarini
degerlendirecek ortam hazirlamak, satran¢ bilmeyen 6grencilere satrang 6gretmek, kendini
gelistirmek isteyen 6grencilere egitim vererek onlarin daha ileri diizeyde oyuncu olmalarini
saglamak amaclanmistur.

Satranci dogru sekilde diistinerek bir plan i¢inde oynayan 6grencilerin 6grenme dii-
zeylerinde, okul ve akademik basarilarinda uzun donemli artislar saglandig1 bilimsel ¢alis-
malarla tespit edilmis olup, giiniimiizde de bagarili 6rnekleri toplumumuzda mevcuttur.

Bu vesile ile okul ici ve dis1 satrang turnuvalarina katilmak/diizenlemek, 6grencilerimizi
bu turnuvalara hazirlamak satrang kuliiblimiiziin ¢calismalar1 arasinda yer almaktadir. Turnu-
valar ile ilgili gerekli bilgilendirmeler iletisim kanallarindan ilerde velilerimizle paylasila-

caktir.




Kuliibiin Adi: Robotik ve Kodlama Kuliibii Kontenjan: 12
Ogretmeni: Burak Velioglu Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Scratch ile Kodlama

Scratch, ABD’de bulunan MIT’in gelistirdigi, 8-16 yas aras1 ¢ocuklarin kullani-
mina gore tasarlanmis ve ¢cok basit bir ara ylize sahip bir programlama dilidir. Geleneksel
programlama dillerinin aksine kullanici, istedigi fonksiyonlar1 fareyle tiklayip stiriikleye-
rek animasyonlar, oyunlar ve hikayeler yaratabilir.

Scratch programi eglenceli bir ortamda resim, ses, miizik gibi cesitli medya arag-
larim bir araya getirebilecegimiz, kendi animasyonlarimizi, bilgisayar oyunlarimiz tasar-
layabilecegimiz ya da interaktif hikdyeler anlatabilecegimiz ve paylasabilecegimiz bir
grafik programlama dilidir.

Scratch bir grafik programlama dilini ifade ediyor. Oncelikle ilkdgretime dayali
egitim alanlarinda kullanilmaya ¢ok elverisli olan bu program sayesinde ¢ocuklar kendi
multi-medya tasarimlarini yapabilir ve karsilastiklar1 gercek hayat problemleri karsisinda
teknolojiyi kullanarak yaratici ¢ézlimler ortaya koymalarini ve kendilerini degisik sekillerde ifade ederek 21. yiizyil
becerilerini kazanabilirler.

Gelistirilen bu yeni programlama ortami tasarlanirken agagidaki temel 6zellikler dikkate alinmustir.
Blok yapilarla programlama, zengin medyanin programlanabilir kullanilmasi, daha fazla paylasilabilirlik, ger¢ek
diinya ile biitliinlesme, ¢oklu dil destegi. (Scratch]Jr ile baglanacaktir.)

Makey-Makey Etkinlikleri

Kullanicilarin giinliik nesneleri bilgisayar programlarina baglayabilmelerini sagla-
yan elektronik bir icat arac1 ve oyuncagidir.

Makey makey ‘in ¢alisma mantig1 aslinda ¢ok basit. Siz makey makey’ i bilgisa-
yariniza USB kablo ile bagliyorsunuz. Ardindan klavyenizdeki yon tuslari, space tusu, \eol /
enter tusu gibi tuglarin gorevlerini, makey makey’ in iizerine aktarmis oluyorsunuz. Oraya Woiin o
aktarilan gérevi makey makey’ in krokodil kablolari araciligi ile bir muza, bir armuta, bir \1‘ o W |
insana, bir oyun hamuruna, kisacasi iletken ve yari iletken her seye yonlendirmis oluyor- et
sunuz. Ornegin bir program yazar ve programda sag sol ve asag1 yukari tuslari ile ekran- D
daki nesneniz hareket eder. Siz bu programi agip, uclaria 4 adet meyve baglanmis bir
makey makey’ i de USB ile bilgisayariniza baglarsaniz. Sonrasinda ilgili meyvelere do-
kundugunuzda nesneniz ayn1 klavyenin sag sol ve asagi yukari tuslarin1 basmig gibi hareket edecektir.

Scratch ve makey makey kullanarak aslinda yapacaginiz o kadar ¢cok zevkli ve etkili egitim projeleri mevcut
ki. Bunlar tamamen sizin hayal diinyanizda sakli. Ancak sunu belirtelim. Makey makey en kiigiik akimu bile bir se-
kilde nesne tlizerinden aktarir ve iletir. GND ucuna bagli krokodilin toprak hatt1 oldugunu yani devreyi tamamlamak
icin gerekli ana baglanti ucu oldugunu séylemeden gegmeyelim. Bu ucu mutlaka kendi {izerinizden ya da ilgili dev-
reyi tamamlayacak sekilde baglamaniz gerekir. Ayrica baglayacaginiz nesnelerin mutlaka iletken ya da yari iletken
olmasi gerektigini de unutmamaliyiz.

Lego Wedo Etkinlikleri

WeDo yazilimi ve etkinlik paketi ile birlikte ilkokul 6grencilerinin meraklarini uyandiran, fen ve bilim alan-
larinda gelismelerini saglayan, ger¢ek hayat projeleri ile miithendislik, teknoloji ve kodlama deneyimleri sunan bir
yaparak 6grenme aracidir.

WeDo ile yapabilecekleriniz aslinda sizin hayallerinize kalmis. Bir helikopter, bir gemi, bir yaris arabasi
gibi daha bir¢ok araci, ya da bir¢ok bitkiyi hayal edip tasarlamak tamamen size kalmis. Yazilimi1 hem tablet hem de
kisisel bilgisayarlarda kolayca kurulup, ¢alistirilabiliyor. Ayni1 scratch gibi kolay programlanabilir, ama biraz farkl
bir kodlama ara yiiziine sahip.
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Bilgisayar, tablet vb. teknolojik cihazlara ilgisi olan, liretmeyi ve iirettiklerini gelistirmeyi seven, kodlama ve yazi-
lim gelistirmeye ilgisi olan, robot gelistirmeye ve robotik kodlamaya ilgisi olan, teknofest, scratch cup gibi etkinlik-
lere katilim saglayabilecek.

Her 6grenci kuliibe katilim saglamak i¢in basvurabilir. (3 ayr1 kuliip bulunmaktadir ve kontenjan sayist 12’dir.)
Etkinliklere katilim, ders i¢i kullanilacak kaynaklar {icretlidir. (Etkinlik kitabi, kodlama kitab1 vb.)




Kuliibiin Adi: Basketbol Kontenjan: 15
Ogretmeni: Sedat Etik Seviye: 3. ve 4. Simiflar

Y VAL

Stiphesiz sahip oldugumuz en degerli varligimiz ¢ocuklarimizdir. Onlarin gele-
ceklerini belki garanti edemeyiz ama onlar1 daha kiiclikken sporla tanistirabiliriz.
Basketbol kuliibiiniin amac1 basketbol oynayan ¢ocuk bedensel gelisiminin yani si-
ra zekasini, rekabeti, dayanigsmayi, basarma ve bagimsizlik duygusunu, sosyal bece-
rileri, sorumluluk almay1 ve karar verme yetenegini artirmasini grenir. Ayrica spor
ahlaki kazanan ¢ocuk ¢evre ve topluma saygili olmay1 6grenir, 1 yagamina, takim
calismasina ve miikemmel arkadasliklara yonelir.

Basketbol kuliibiliniin hedefi ilerleyen zamanlarda okul basketbol takimi i¢in
sporcularin basketbol kuliibiinden se¢ilmesi, 6grencilerimizin basketbol kuliibiine

olan ilgilerini artirmaktadir.




Kuliibiin Adi: Masa Tenisi Kuliibii Kontenjan: 8

Ogretmeni: Tugrul Levent Saymaz Seviye: 2, 3 ve 4. Simiflar

Hem eglenceli hem de disiplinli ¢alismay1 bir arada gorebildigimiz brangimizdir ma-
sa tenisi. Eglencelidir ¢iinkii sporcu daima oyunun i¢indedir, disiplinlidir ¢iinkii siireklilik
tekrar eden hareketleri uygularken yiiksek konsantrasyon ve dikkat gerektirir.

Bedensel ve zihinsel 6zellikler-
de olumlu gelisim saglayan masa teni-
si branginda katilimcilarimizin miisa-
baka tecriibesi ile birlikte, kazanma
ve kaybetme duygular ile tanigmasi
saglanir. Bilissel, duyussal ve psiko-
motor gelisim i¢in katki saglar.

[lkokul Masa Tenisi Kuliibiimiizde,
brang ¢alismalar1 yaptirilarak katilim-

cilarin miisabaka i¢in hazir olmalari

saglanir.




Kuliibiin Adi: Voleybol Kuliibii (Karma) Kontenjan: 15
Ogretmeni: Ebru Ilkbay Seviye: 3 ve 4. Simiflar

Ogrencilerin sosyal ve fiziksel gelismelerine katkida bulun-

maktir. Voleybol sporunun 6grencilere tanitimi ve sevdirilmesi ,

nekli 6grencilerin tespit edilip bu alanda kendini gelistirmesini

1
|
|
I voleybol altyap1 takiminin kurulmasina katkida bulunmak, yete-
|
| saglamaktir.

|

Ogrencilerimize Kuliip ¢alismalarimizda; voleybol bransi-
—— o — na 0zgi temel tekniklerin yani sira; fiziksel, ruhsal ve sosyal ge-

o= = = = ~ lisimlerini kapsayan ¢ok yonlii bir egitim verilmektedir.

Voleybol; paslagma gerektirdiginden yardimlagma duygusu-

nu, belirlenen hedeflere ulasabilmek icin gerekli olan grupla bir-

luluk duygusunu gelistirmektedir. Ayrica disiplinli olmay1, den-

1

|

|

| likte calisma becerisini, takim sporu olmasi sebebi ile de sorum-
|

| geli beslenmeyi, zaman verimli kullanmay1 6grenmelerine yar-
|

dimc1 olmaktadir.




Kuliibiin Adi: Hentbol Kuliibii Kontenjan: 15
Ogretmeni: Tugan Alpsal Seviye: 2, 3 ve 4. Simiflar

Ogrencilerin sosyal ve fiziksel gelisimlerine katkida bulunmaktir. Hentbol sporunun dgrencilere
tanitimi ve sevdirilmesi, hentbol altyapi takiminin kurulmasina katkida bulunmak, yetenekli 6grencilerin

tespit edilip bu alanda kendilerini gelistirmelerini saglamaktir.

Ogrencilerimize kuliip ¢aligmalarimizda; voleybol bransina dzgii temel tekniklerin yani sira; fizik-
sel, ruhsal ve sosyal gelisimlerini saglayan ¢ok yonlii bir egitim verilmektedir. Hentbol; paslasma gerektir-
diginden yardimlasma duygusunu, belirlenen hedefe ulagsmak i¢in gerekli olan takimla birlikte ¢alisma be-
cerisini, takim sporu olmasi sebebi ile de sorumluluk duygusunu gelistirmektedir. Ayrica disiplinli olmayz,

dengeli beslenmeyi, zamani verimli kullanmay1 6grenmelerine yardime1 olmaktadir.




Kuliibiin Adi: Eglenceli Atletizm Kuliibii Kontenjan: 15
Ogretmeni: Ebru Ilkbay Seviye: 1 ve 2. Siniflar

Tiim sporlarin temel yap1 tasi olan atletiz-
min temel hareketleri alaninda saglikl bir de-
gerlendirme yapma imkanini vermektedir.
Ulasilmasi hedeflenen yliksek performans se-
viyesine uygun ortamlar1 da hazirlarken, yete-
nekli cocuklarimiza kabiliyetlerini sergileme,
dolayisiyla de degerlendirme firsatini yarat-

- — - —— —————

2 i
maktadir. Bu siire¢ ayn1 zamanda, toplumu-

muz igerisinde Atletizmle ilgili olarak eksikligini duydugumuz g6z ve kulak aliskan-

1181 ile birlikte temel bilgileri yaymaya ve sevgiyi yerlestirmeye imkan verecektir.

‘ Kiiciik yas gruplari arasinda yapilan eg-

lenceli atletizm ¢ocuklar iizerinde ¢ok etkili
oluyor. Cocuklarin ruh ve beden saglig1 aci-

I sindan gelisimini saglarken, ¢ocuklar lizerinde
‘\-\ disiplin ve uyum sorununu da ¢6ziiyor. Uz-
\\ manlar eglenceli atletizm okul 6ncesi egitimin
bir pargas1 olmas1 gerektigini diisiiniiyor. Biz-
de okulumuzda bu c¢er¢evede ¢cocuklarimiza
eglenerek bu sporu sevmeleri ve gelecegin yetenekli birer sporcusu olmasi yolunda

bu kuliip dersimizi vermekteyiz.




Kuliibiin Adi: Gitar Kuliibii Kontenjan: 15

Ogretmeni: Serdar Secme Seviye: 3 ve 4. Simiflar

Gitar calmak calan kisiye bircok fayda ve olumlu sey saglar. Kimi zaman bir dost yerine gecer, ki-
mi zaman insanlar1 neselendirir ve daha pek ¢ok faydali durumlarin olugsmasini saglar.
Bu olumlu yanlara bakacak olursak;
* Ritim duygunuzu
* Zihni dinlendirir,
* Hayal giiciliniize katkida bulunur,
* Parmaklariniza esneklik katar,
* Miizik zevkiniz gelisir,
* Algilama yeteneklerinize katkida bulunur,
* Edinilebilecek en giizel hobilerden biri sayilir,
* Gelistirilirse bir hobiden ¢ikip bir ise bile doniistiiriilebilir.
* Dosttur, en zor anlarinizda bile yan1 basinizdadir,

* Stres atmaniza yardimci olur
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Kuliibiin Adi: Ritim Kuliibii Kontenjan: 15

(")gretmeni: Evren Giiner Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Misyon: Ritmik diistinmek/Yasamak

Vizyon: Ritmik kaliplar1 tanimak algilamak onunla uyumlu hareket edebilmek asgari diizeyde icra
edebilmek temel ritim kaliplarini ve enstriimanlarini tanimak, birlikte ve solo icralarda bulunmak.

Ritim hayattir...

Ritim Kuliibii, ritim egitimi almaya istekli 6grencilerinden segilerek olusturulur. Ritim Kuliibiiniin
amaci, diinya miiziklerinde kullanilan ritim kaliplarin1 bilmek, 6grencilerin ritim ¢algilarini tanimalarin
saglamak ve birlikte calma aligkanligin1 gelistirmek, miizige kars1 ilgi ve isteklerini bir enstriiman kullana-

rak artirabilmek, diinya miiziklerinden ornekler sunarak ulusal-evrensel ritimleri sevmelerini saglamaktir.




Kuliibiin Adi: Piyano Kuliibii Kontenjan: 7
Ogretmeni: Gazi Kitoglu Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Erken yasta verilen piyano egitiminin faydalari: Okul Oncesi yaslarda verilen piyano egitimlerinin
cocuklarin IQ zekalarini biiyiik oranda arttirdig1 yapilan arastirmalarca kanitlanmastir.
Piyano egitimi sirasinda nota takibi yapmak ve ayni tempo ile devam etmek odaklanmay1 gelistirdigi
gozlenmistir.Konsantrasyon siirelerinin arttig1 belirlenmistir. Sesleri ayirt eder kendisini daha iyi ifade
eder isitsel ve sozel becerileri geligir. Ayn1 anda 2 nota takibi hizli okuma tekniginin gelismesini sagla-
maktadir. Dil ve Miizik merkezlerinin beyinde birbirleriyle benzesik c¢alisiyor bu sekilde birden fazla
dil 6grenme kolaylig1 sagladi belirlenmistir. Sol beyin fonksiyonlarinin gelismesiyle Matematik ve Fen
alanlarinda gostermis olduklar1 basarilar sayisal zekay: etkiledigini gostermektedir. Disiplinli ve siirekli
calisma becerileri gelisir. Gelistiklerini zaman i¢inde somut olarak gozlemlemeleri ¢alismanin ve tek-
rarlarin 6nemini fark etmelerini saglar.

Piyano kuliibii, piyano egitimi almaya istekli ve yetenekli 6grencilerden secilerek olusturulur. Bu
kuliibiin amaci, 6grencilere piyanoyu sevdirmek, dogru bir teknikle yaptiklar1 ¢caligsmalari siirdiirebilme-

lerini saglamaktir. Ogrenciler, kuliipte aldiklar1 temel bilgiler sayesinde okul i¢i ve okul dis1 gosteriler-

de gorev alarak caligmalarini sergileme firsati bulurlar.




Kuliibiin Adi: Keman Kuliibi Kontenjan: 7

Ogretmeni: Parvin Aslan Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Keman egitimine erken yasta baglanirsa beynin s6z konusu bolgeleri daha rahat gelisecektir, ¢iin-
kii insan beyni yillar boyunca gelisimine devam eder ve beynimizin yaratici yarisi olan sol tarafi bu tarz
bir egitimin yardimiyla fiziksel olarak gelisecek ve beyin hiicreleri arasindaki baglar da kuvvetlenecek-
tir. Keman kuliibiinii se¢en 6grencilerimizin enstriimanlarina daha fazla zaman ayirarak keyifli vakit ge-
cirmelerini saglarken bir yandan da dogru tutus, postiir ve dnlerine gelen notalar1 desifre ederek ¢alabil-
melerini hedefliyoruz.Yayli calgi egitimi almaya istekli ve yetenekli 6grencilerden segilerek olusturulan

Keman Kuliibii, temel egitimin yani1 sira okul dis1 zamanlarinda keman calan ve belli bir seviyeye
ulagmis 6grencilerin de katilabilecegi bir kuliiptiir. Kuliip ¢aligmalarina, keman ¢almaya elverisli fizik
yapisina ve iyi bir miizik kulagina sahip olan 3, 4. siif seviyelerinde 6grenciler katilabilir. Keman cal-
mak hem yetenek hem de sabur isidir. Ogrenciler, kuliipte aldiklari temel bilgiler sayesinde okul i¢i ve

okul dis1 gosterilerde gorev alarak iirlinlerini sergiler.
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Kuliibiin Adi: Giinliik Yasam Becerileri Kuliibii Kontenjan: 15

Ogretmeni: Simif Ogretmenleri Seviye: 1, 2 ve 3. Simiflar

Ogrencilerin el becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirmek, Boya, kagit, ipler ve cesitli mal-
zemeleri kullanarak, 6grencilerin iki ve li¢ boyutlu tasarim yapabilmelerine olanak saglamak,
Sanata kars1 daha duyarli bireyler olmalarin1 saglamak, Geleneksel el sanatlar1 hakkinda bilgi
edinip, yaslarina uygun ¢alismalar yapmak. Toprakla ugrasmalarini saglayip, bedensel ve ruhsal

gelisimlerine katki saglamay1 amacglayan bir kuliiptiir.

Kulubiin Amaci

e Sanata kars1 duyarli olmak,

o Kendini tanimasi, yapmak istediklerini bilmeye baslamak,
e El-goz koordinasyonunu gelistirmek.

e Yaraticiliklarini kesfedebilmek icin olanak saglamak,

o Ozgiir ve mutlu alanlar olusturmak,

o Gorsel algiyr gelistirmek.

e Grup caligmalari bilincini olusturmak.

o Dogaya karsi1 duyarhhigini gelistirmek.

- e
.

U
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El Becerileri Kuliibiiniin isleyis Alam
Kuliip su alanlarda faaliyet verir:
Ayyakkabi1 baglama, diigme ilikleme gibi edinmesi gereken temel edinimleri kazandirir.
Kuliiblimiiz, 6grencilerin kendini sanatsal alanda gelistirmesi i¢in ¢alismalarda bulunur.
Pano, obje vb.. sergiler hazirlayip sunar,
Ogrencilerin kendilerini sanat yolu ifade etme becerisini kazandirir.
Toprakla ugrasarak ve cesitli bitkiler ekip biiylime siirecini gézlemler.
El Becerileri Kulubiine Katihhm Sartlar
Kuliip ¢aligmalarina liye olmak i¢in ¢evreye ve topluma duyarli 6rnek bir 6grenci olmak, sanata ve sanat-

sal faaliyetlere ilgi duymak, sosyal sorumluluklarinin bilincinde olmak gerekmektedir.
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Kuliibiin Adi: El Sanatlar1 Kuliibii Kontenjan: 12
Ogretmeni: Asiye Turhan Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Amag: Ogrencilerin el becerilerini gelistirmek. Farkl teknikleri kazandirmak.
Hayal gii¢lerini kullanarak yaptiklar1 calismalarla kendilerine olan glivenlerini
artirmak.

AHSAP BOYAMA: Ahsap zemin iizerine boya ve firgalarla resim yapma sa-
nati.

-Boyama

-Eskitme

-Catlatma

-Dekupaj

MOZAIK: Ozel bir bigak yardimiyla kesilen renkli camlar/mozaik taglarini

Sy
~ay,
sy

sert ve diiz bir ylizey lizerine yapistirarak gerceklestirilir. MDF tahta bu is i¢in ';“;' ‘fo'f:":'_';ug.::'.::f.
uygundur, ¢iinkii hem hafif hem saglam bir malzemedir. Mozaik taslarini ytizeye «

9
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yapistirmak i¢in gerekli PVA tutkalini su ile inceltebilir ve bir fir¢a yardimiyla
stirebilirsiniz. i

OZGUN BASKI: Ozgiin baskida, baskiy1 yaratmak amaciyla esas imgeyi pla- £ Sates %%
ka, metal, diiz yiizeyli bir tas, diiz bir tahta, musamba ya da benzeri malzeme H 3
icine-iistiine basilarak yapilir. 8

PERSPEKTIF: Perspektif, dogadaki iki boyutlu ya da ii¢ boyutlu cisimlerin
bizden uzaklastikca kii¢iilmiis ve renklerinin solmus gibi goriinmesine perspektif denir. Daha detayli
bir tanim yapmamiz gerekirse; bir nesnenin bir bakista ii¢ yiiziinii birden gérmeye ya da ii¢ boyutlu
hacimsel bir nesneyi bir diizlem {izerinde c¢esitli ¢izgisel anlatim yollar1 ileolusturulan resimleme
yontemine perspektif denir.

TISORT BOYAMA: tisért boyama kalemleri veya kegeli kalemlerle tisort {izerine yapilacak seklin
belirlenip boyanmasi ile yapilir.

TAKI TASARIMI: Dogadan esinlenerek ortaya ¢ikarilan simge ve sekiller ile 6zgiin tasarimlar
yapilir. Farkli malzemeler ile ¢esitli renkte ve boyutta boncuk veya taslar misina, tel veya ipe dizile-
rek yapilir.

TEL CALISMASI: belli kalinliktaki tellerin belirlenen sekildeki gibi egilip biikiilerek lehim yoluy-
la bir biitlin haline getirilerek yapilir.

EBRU SANATI: Ebru teknesine uygun miktarda hazirladiginiz kitreli sudan doldurmaniz gereki-
yor. Daha sonra fir¢alariniz yardimi ile alinan boyalar katmanlar halinde tekneye serpilerek renklere
biz yoluyla istenilen sekil verilir sonra ebru kagidi kitrenin lizerine koyulur ve ucundan g¢ekilerek
yapilir.

ALUMINYUM FOLYO CALISMASI: “Aliiminyum kabartma”, aliiminyum iizerine, kalem gibi
malzemeler yardimi ile arkadan ve 6nden ¢izim yapilarak desen olusturma sanatidir.

TUVAL CALISMALARI: Tuval boyama i¢in ihtiyaciniz olan malzemeler istediginiz boyutlarda
bir tuval, yapmak istediginiz resme gore sececeginiz farkli renkli yagl boyalar, ev dekorasyonuna
uyacak bir desen, fircalar ve bant. En 6nemlisi ise bu resmi tamamlayana kadar ihtiyaciniz olan sa-
birla gegecek bir zaman!

STRAFOR CALISMALARTI:

PUL CALISMALARI: Kuse kagit oncelikle strafora tutturulur. Kuse kagida basilmig
olan renkli noktalara ayni renkli pullar yerlestirilir. Daha sonra toplu igne ile pullar

strafora tutturulur.
KARAKALEM CALISMALARI:
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Kuliibiin Adi: Tiyatro Mutfagi Kuliibii Kontenjan: 10-15
Ogretmeni: Vildan Acilan Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Fen bilimleri okullarinda dgrencilerimizin kendini ve duygularini fark edebilmesi, kontrol edebil-
mesi, farkl bir sekilde duygularin ve olaylarin hareket ve konugmalarla anlatilmasidir.
KULUBUN AMACI
e Duygularin fark edip kontrol edebilmesi.
o Farkli bakis agilari ile hayata bakabilmesi.
o Farkli bakis agilar1 ile hayat1 anlayabilmesi.
« Farkl1 yollarla kendini ifade edebilme becerileri kazanabilmesi.
e Oyunculuk becerileri gelistirmesi.
e Meslek ya da hobi olarak oyunculuk yapmak isteyen 6grencilerimize tiyatronun temelini kazandirabil-
mektir.
TiYATRO MUTFAGI KULUBUNUN iSLEYiS ALANI
Kuliip su alanlarda faaliyet verir:
 Kuliip 6grencilerinin igsel diinyalarin1 ve farkli insanlarin da igsel diinyalarini fark edebilmesi i¢in em-
pati calismalar1 yapar.
e Oyun yazabilme, yazdig1 oyunu oynayabilme ve oynatabilme ¢aligmalar1 yapar.
e Grup karsisinda liderlik etmek ve gruplara hitap etmeyi 6grenir.
« Tiyatrolarda elestiri yapabilecek bilgi diizeyine sahip olur.
o Ozgiin ve dzgiirce oyun yazip, yazdigi oyunu sahneye koyar.
TIYATRO MUTFAGI KULUBUNE KATILIM SARTLARI
Kuliip ¢caligmalarina liye olmak i¢in ¢evreye ve topluma duyarli 6rnek bir 6grenci olmak, sanata ve
sanatsal faaliyetlere ilgi duymak, sosyal sorumluluklarinin bilincinde olmak gerekmektedir.
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Kuliibiin Adi: English Drama Kuliibii Kontenjan: 12
Ogretmeni: Rakibe Ugurlu Sanaz Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

English Drama Nedir?

1., 2., 3. ve 4. smuf seviyelerinde 10 kiz/erkek dgrenciden olusur. Ogrenci-
ler kuliip saatlerinde y1l boyunca Ingilizce drama ¢alismalar1 yapar ve bu calis-
malarin1 yilsonunda belirlenmis tarihte sergilerler. Ogrenciler okul sonrasi ¢alis-
malar konusunda 6zverili ve istekli olmalidir.

Tiyatro sanatina istekli ve yetenekli olan 6grenciler; konusma yetenekleri-
ni gelistirir ve sosyallesir. Sahnelenen oyunlar Ingilizce oldugundan, kuliibe ka-
tilim gdsterenlerin Ingilizceleri de gelisir.

Ogrenciler drama ve dans etme yetenegine de sahip olur. Ayrica bir toplu-
luk karsisinda konusabilme yetisine sahip olur ve 6zgiivenleri gelisir.

Not: Kostiim giderleri, 6grenciler tarafindan karsilanir. Ogrenciler smav
ile kuliibe secilir.
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Kuliibiin Adi: Dans Kuliibii Kontenjan: 15

Ogretmeni: Seviye: 1, 2, 3 ve 4. Siniflar

Dans, beden dilini dogru kullanma ve dogru iletisim kurma yetkilerinin kazan-
masinda ve gelistirilmesinde dnemli bir yer tutmaktadir.

Cocuklarimiza viicut koordinasyonunu gelistirirken bir yandan da sosyal zekala-
rina biiylik katkilarda bulunur. Ritim duygularini gelistirirken refleks yeteneklerini
artirir.

Cocuklarimiz dans ile biriken enerjilerini olumlu yonde gelistirmeyi o6grenirler.
Sosyal toplumda 6zgiiven, arkadaslik ve takim calismalarina uyum saglamalarina
katk1 saglar.

Insan bedeninden yola ¢ikan bir estetik form olan dans, duyguyla diisiinceyi ha-
reket diliyle ileten tek sanattir. Bu da, cocuklarin mutlu bir sekilde eglenerek 6gren-

melerini saglar.
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Kuliibiin Adi: Model U¢ak Kuliibii Kontenjan: 10

Ogretmeni: Kemal Dénmez Seviye: 3 ve 4. Siiflar

Giiniimiizde elektronik sektoriindeki hizli gelismeyle beraber, sanal hobilerin de hizla yayginlas-
tigin1 izliyoruz. Bunun yaninda genclerin yaraticiliklarini ve el becerilerini gelistirebilecekleri hobiler-
den uzaklastiklarini, hatta habersiz olduklarini da tliziilerek gormekteyiz. Genglerimizin, sosyal yonle-
rini daha giiclendirecek, 6miir boyu benimseyecekleri hobilere ve aktivitelere ihtiyag duymalari kagi-
nilmazdir.

Model ugak hobisi, 6grencilerin hayat severek devam ede-
cekleri;

e Motor becerileri
e Analitik diisiinme

e Takim olma, dayanisma ve yardimlagsma

e Zaman yonetimi

e Amaca odaklanma

o Korkuyu yenme ve cesaretin gelismesi
e Sogukkanlilik

e Dogru ve cabuk karar verebilme

o Surekli ve kesin dikkat

e Bagarma ve basarmanin zevki (zoru basarmak)
« Ozgiiven,

Yetilerini de gelistirebilecekleri bir ilgi alanidir. Atdlyede ugmay1 yeniden kesfediyor, ugan bir
makinay1 bastan tasarliyoruz.

Iste bu nedenle, uzun zamandir modelcilikle ugrasan ve keyfi cevreye yaymak isteyen biz hava-
cilik tutkunlari, okullarla koordineli ve programli model ugak etkinlikleri acarak, bu a¢igin kapatilma-
sinda yararl olacag1 goriisiindeyiz yaklasik 20 yildir degisik okullarda ve bilim senliklerinde gergek-
lestirdigimiz bu etkinlikler de 6grenci ve 6gretmenlerden gordiiglimiiz bu takdir, ilgi ve heves, bu go-
risiimiizii desteklemektedir.

CALISMA PROGRAMI

Etkinlik o yilki egitim dgretim dénemi siiresince kuliip calismasi olarak devam eder. Ogrencile-
rin, daha once hi¢ model ugak yapmadiklar1 g6z 6niine alinarak, zorluk derecesi farkli bir¢ok ayr1 mo-
del iizerinde ¢aligmasi uygundur. ilk modeller baslangig ve temel ugus prensiplerinin verilecegi kolay
bir model ugaktir. Sonraki modeller yil icerisinde ise, daha gelismis modelcilik teknikleri 6greten, ka-
bin gévdeli model ugak ve plandr sinift modellerdir. Bu modellerin yapimiyla gerekli model ugak te-
mel bilgilerini ve altyapisin1 kazanan 6grencilerin istegi ve beklentisi dogrultusunda, daha sonraki aga-

mada siirdiiriilecek caligma programi, okul idaresinin uygun gordiigii sekilde belirlenir.

EGITIMIN MAALIYET BOYUTU: Dénem icinde 5 model ucak yapilacak olup, toplam maliyet 500
bdir.
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